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ТРЕБОВАНИЯ К МАКЕТАМ И ФАЙЛАМ

Пожалуйста, перед подготовкой макета к печати

в нашей типографии, прочтите внимательно до конца!
(объем всего полторы страницы по каждому виду печати)
Обратите внимание!!! Качество готового изделия зависит от качества подготовки макета и соблюдения требований к ним! Допечатная обработка макета осуществляется при наличии технической возможности и оплачивается отдельно в зависимости от объема и сложности работы.

МАКЕТЫ В JPG ДЛЯ ПЕЧАТИ НЕ ПРИНИМАЮТСЯ.

ЦИФРОВАЯ ПЕЧАТЬ

Общие требования к макету: 

Важные элементы верстки (текст, элементы графического оформления) должны отстоять от линий реза не менее чем на 5 мм. 

Спуск полос – автоматический.

Припуски под обрез не менее 3 мм. 

Масштаб макета - 1:1. Обязательно укажите обрезной (окончательный) формат. 

Общие требования к файлам: 

Форматы файлов: TIFF (без компрессии LWZ), PSD, EPS, PDF, AI, CDR.

Растровые файлы (TIFF) - отключены Alpha Channels и пути. 

Разрешение растровых изображений не менее 240-300 dpi, цветовая модель CMYK. 

Черно-белая печать выполняется в 256 Grayscale. 

Разрешение штриховых изображений в пределах от 600 до 1200 dpi. 

Запечатываемая градиентная растяжка от 4% до 94%.

Рекомендуемая плотность (Total Ink) - 280%

Черный цвет - составной (кроме текста!) - С:50 M:50 Y:50 K:100. 

Плашки должны содержать «шум» (10% фильтром "Noise" в Photoshop). 

Широкие плашки и сложные заливки на рифленой бумаге (лен, скорлупа и др.) использовать нежелательно. 

ВСЕ шрифты должны быть переведены в кривые. 

Файлы Adobe Illustrator 

Шрифты в кривых. 

Файл должен быть сохранен в версии не выше 8. 

Вставлять растровые изображения следует без создания связи с исходным файлом (Link в окне импортирования отключен). 

Эффекты наложения и прозрачности должны быть растрированы (Object - Rasterize). Для Document Raster Effects Settings из меню Effects -200-300 dpi, для оптимизации обработанных растровыми эффектами объектов нужно выделить их все (включая фоновые, на которые первые ложатся) и выполнить Object-Flatten Transparency - сведение прозрачных элементов. 

Файлы PDF 
Шрифты в кривых. 

Разрешение растровых элементов файла не менее 300 dpi, штриховых - не менее 600 dpi (настройки PressJob или PrintJob). 

Эффекты прозрачности и наложения должны быть растрированы перед созданием PDF файла. 

Шрифты 100% включены в файл. 

Файлы Corel Draw 

Шрифты в кривых. 

Прозрачность, тени, текстуры растрированы (Bitmap-Convert to Bitmap) 

Искажение переведено в кривые (Ctrl+Q). 

Бленда, контур сепарированы (Break blend). 

PowerClip не должен содержать эффектов. 

Не используйте Hairline, указывайте точную толщину линии (минимум - 0,2 pt (0,076мм)). 

Не используйте OLE объекты , связанные с другими приложениями, особенно офисными (MS Word, Exel), используйте Edit-Paste Special-Вставить-Picture (Metafile). 

Градиенты: двухцветные - 256 шагов. Сложные многоцветные - 999 шагов + растрирование на 200 dpi. 

Если объект с градиентом имеет контур, чтобы не допустить его растрирования, нужно отсоединить контур от заливки командой Arange-Convert outline to object. 

Для заливки объектов используйте палитру CMYK (установлена по умолчанию). 

Файлы InDesign

Для печати, кроме файла документа, необходимы все заверстанные в полосы изображения и все использованные шрифты в отдельных папках. 

Файлы на печать должны собираться командами Collect for Output, Package или специальными программами. 

Все заверстанные в полосы цветные растровые изображения должны быть CMYK изображениями с разрешением 200-300 dpi. Размеры растровых иллюстраций и угол их поворота необходимо изменять не в программе верстки, а в Photoshop. 

Не используйте для верстки системные шрифты (шрифты, которые устанавливаются в систему в процессе инсталляции Windows или MacOS).

ОФСЕТНАЯ ПЕЧАТЬ

Общие требования к макету: 

Верстка принимается в программах:

• IDesign CS-CS4 (Mac/PC)

• QuarkXPress 5.0-7.0 (Mac/PC)

Макет, содержащий более 8 полос, должен быть предоставлен в программах, перечисленных выше.

Все страницы верстки должны находиться в одном документе.

Обязательно наличие всех используемых компонентов верстки: шрифтов (в отдельной папке) и иллюстраций (в отдельной папке).

Важные элементы верстки (текст, элементы графического оформления) должны отстоять от линий реза не менее чем на 5 мм. 

Спуск полос – автоматический.

Припуски под обрез не менее 3 мм. 

Масштаб макета - 1:1. Обязательно укажите обрезной (окончательный) формат. 
При бесшвейно-клеевом скреплении обложка выполняется разворотами с учетом корешка. Размер корешка предварительно должен быть уточнен у менеджера типографии.

Не используйте линий толщиной Hairline! Минимальная толщина линии в 1 краску – 0,3pt,

в две краски – 0,5 pt, больше двух красок – 1pt.

RGB изображения не принимаются (на печати они будут grayscale). 
Все используемые цвета CMYK должны иметь атрибут Process. 
Не допускается использование плашек типа C-100, M-100, Y-100, B-100.
Суммарная плотность всех красок не должна превышать 320% (при этом не допускается использование 100-процентных цветов, максимальное количество Cyan\Magenta или Black не должно превышать 97%). 
Для черных плашек рекомендуется цвет C-40, M-30, Y-30, B-97.

Черный текст должен быть 100%-Black и overprint.

Допускается использование только TYPE1 (PS) шрифтов
Лицо и оборот одного изделия должны быть на отдельных страницах, разные изделия должны быть в разных файлах.

Общие требования к файлам: 

Приложенный к верстке шрифт должен содержать обе части – экранную и печатную.

Все иллюстрации должны находиться в одной папке и иметь расширение толь ко TIFF, EPS (для растровых) и EPS (для векторных иллюстраций). Масштаб 100±5%.

Все растровые изображения должны иметь фор мат TIFF, EPS без LZW-компрессии, без Jpeg компрессии.

Полутоновые файлы (TIFF, Photoshop EPS), заверстываемые в полосу, не должны содержать лишних (неиспользуемых) каналов или путей.

Стандарт печати: Euroscale Coated v2

Dot Gain: Standart 12%.

Black Ink Limit: 98%

Total Ink Limit: 320%

Файлы Adobe Illustrator CS-CS4 (Mac/PC) и CorelDraw 11-X4 (PC).

Разрешение 2400 dpi для Eps-файлов (устанавливается в Adobe Illustrator 8.0 вручную – параметр Output в панели Attrubutes). 
Ответственность за качество воспроизведения эффектов, несовместимых с языком PostScript (прозрачности и т.д.), несет заказчик.

Все шрифты должны быть переведены в кривые! Все цвета CMYK. Иллюстрации, внедренные или пролинкованные, должны иметь расширение только TIFF, и EPS.

Файлы PDF 

PDF-файлы должны быть печатного качества, композитные, без обрезных меток, выровненные по центру, с вылетами по 3 мм с каждой стороны.

Черный текст должен быть 100%-Black и overprint.

При написании PDF-файла для печати CMYK следует перевести Pantone из spot в process.

За содержание материала и качество иллюстраций в PDF-файлах типография ответственности не несет.

PDF-файл нужно сохранять без цветового профиля (ICC-profile), т.е. опция "внедрить цветовой профиль" должна быть отключена.
УФ-ЛАК

Выборочный УФ-лак предоставляется в одном файле, но в разных слоях, подписанных соответственно.

Слой с УФ-лаком должен иметь значение Spot или Black 100%.
Спасибо!
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